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2010. április 25.

Megegyezés adatközpontok energia-
hatékonyságának mértékegységérôl 

Az adatközpontok energiahatékony mûködése a zöld
IT sikerének egyik feltétele. Komoly elôrelépés, hogy
nemzetközi szinten sikerült megegyezni a hatékonyság
mértékegységérôl. 

Amerikai, európai és japán ipari csoportok egyezség-
re jutottak a tekintetben, hogy hogyan mérjék az adat-
központok energiahatékonyságát. Ennek eredménye-
ként egy közösen elfogadott mértékrendszer jött létre,
amelynek segítségével az eltérô típusú adatközpontok
összehasonlíthatóvá válnak. Ez nem csak az energia-
hatékonyság, hanem az energiatakarékossági beruhá-
zások hatékonyságának mérését is lehetôvé teszi majd.
Az egyezség létrehozásában kiemelkedô szerep volt a
Green Grid elnevezésû amerikai konzorciumnak. Az
egyezség résztvevôi megállapodtak, hogy az ún. ener-
giafelhasználási hatékonyság (Power Usage Effective-
ness, PUE) lesz a hatékonyság mértékegysége. A PUE
az adatközpont által összesen felhasznált energia és
az adatközpontban található informatikai eszközök által
felhasznált energia hányadosa, és lényegében azt mu-
tatja meg, hogy mekkora a mechanikus és elektronikus
elemek által felemésztett energiaveszteség. A PUE el-
fogadása részben annak köszönhetô, hogy Microsoft és
a Google is ezt a megoldást támogatta. Az egyezséggel
a munka természetesen nem ért véget. Néhány nem el-

hanyagolható részletkérdés tisztázása még szükséges.
Ilyen kérdés például az, hogy pontosan hogyan számít-
sák ki az adatközpontok összesített energia felhaszná-
lását. Forrás: www.infoworld.com

IT3-komment: A felhô-számítástechnika alapinfrast-
ruktúráját a nagy adatközpontok adják. Üzemeltetésük
hatékonysága nem csak környezetvédelmi kérdés, ha-
nem egyre jelentôsebb költség, és ezáltal versenyké-
pességi tényezô is. Jelenleg a második generációs adat-
központok elterjedésének lehetünk tanúi, de már terve-
zik a harmadik és negyedik generációs megoldásokat
is (lásd bôvebben az IT3 Projekt keretében tartott elô-
adást: Christian Belady, Lean Data Centers: Leading the
Transformation). Nem kizárt, hogy néhány éven belül
az erômûvekhez hasonlóan az országok fejlettségi mu-
tatói közé kerül az is, hogy mennyire modern és haté-
kony az adatközpont infrastruktúra.

2010. április 26.

Japán csúcstechnológia 2020-ban 

Milyen robotok, elektronikus berendezések és intel-
ligens alkalmazások várhatók 2020-ra Japánban?

Japánban „elmeolvasó” robotok, gondolati úton ve-
zérelt elektronikai eszközök fejlesztését tervezi, és a
kutatók bíznak benne, hogy egy évtizeden belül keres-
kedelmi forgalomba kerülnek. A sci-fi-szerû készülékek
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az úgynevezett agy-gép interfésztechnológiát fogják
használni: a felhasználó agyhullámait elemzik, szenzo-
rokkal felszerelt sisakjaik a véráram mintái után kuta-
kodnak. Az elképzelések szerint még a kisujjunkat sem
kell felemelni, mobiltelefonhoz sem kell hozzányúlni a
berendezések között szereplô televízió-szett vezérlé-
séhez. Elvégzi helyettünk a gondolataink alapján szö-
veges üzeneteket összeállító, majd elküldô mobil. 

A kormány és a privátszektor partnerviszonyán ala-
puló kezdeményezés idén indul. Lesznek benne olyan
alkalmazások is, mint például a vezetés közben étter-
met keresô autónavigációs-rendszer: a vezetô ételre
gondol, a rendszer harapnivaló után néz. A légkondicio-
nálók aszerint szabályozzák magukat, hogy fázunk, vagy
melegünk van. A tervekbôl természetesen robotok sem
hiányoznak: idôs vagy mozgáskorlátozott személyek
gondját viselik, például nehéz csomagok cipelésében
segítenek nekik. A kezdeményezésben az olyan ipari
óriások, mint a Toyota, a Honda, a Hitachi ugyanúgy részt
vesznek majd, mint az Információs és Kommunikációs
Technológiák Nemzeti Intézete, az Oszaka Egyetem és a
Fejlett Telekommunikációs Kutatóintézet.  

Forrás: www.physorg.com

IT3-komment: Gondolatokkal irányított infokommu-
nikációs eszközök, elménkben olvasó robotok általában
sci-finek tûnnek, és az ilyen jellegû tudósításokról gyak-
ran ki is derül: szenzációhajhászok. Viszont, ha a csúcs-
technológiai megoldásairól ismert Japán kormánya és
piacvezetô cégei azt tervezik, hogy 2020-ra mindezek
kézzelfogható, az átlagfogyasztó számára is megvásá-
rolható valósággá váljanak, akkor már kevésbé tûnik
szenzációhajhásznak a hír.

2010. május 4.

Felhôk Európa felett 

Biztonságos felhô-számítástechnikát szorgalmaz az
Európai Unió.

Az Európai Unió hálózat és információ biztonsági hi-
vatalának az ENISA-nak egy jelentése szerint az elkö-
vetkezô évek információ biztonsági kutatásainak kie-
melt területei a felhô-számítástechnika, a vezeték nél-
küli hálózatok és az ellátási lánc integritása lesznek. A
„Kutatási prioritások a jelenlegi és a kialakulóban lévô
hálózati technológiák” címû elemzés azt vizsgálta, hogy
az információbiztonság hogyan segítheti a 2020-ig tar-
tó uniós stratégiai célok megvalósítását. Az elemzés öt

kulcsfontosságú területet emel ki, amely területeken
az elkövetkezô 3-5 évben a legerôteljesebben fognak
kutatási igények megjelenni. 

Ezek a felhô-számítástechnika, a valós idejû felis-
merô és elemzô rendszerek, a jövô vezeték nélküli há-
lózatai, a szenzorhálózatok és ellátásilánc-integritás.
Az ENISA szerint felhô-számítástechnika területén új
szakpolitikai és jogérvényesítési kihívások, valamint
mûszaki problémák is megjelennek. A jelentés kieme-
li, hogy a felhô-számítástechnika jelentôsen profitálhat
az egységes uniós adatvédelmi és adatmegôrzési sza-
bályozásból. Emellett megállapítja, hogy kutatások szük-
ségesek a hatékony incidenskezelés területén, vala-
mint ajánlások és szabványok kidolgozása szükséges
a felhô-számítástechnika segítségével nyújtott szolgál-
tatások értékeléséhez és tanúsításához.

Forrás: www.v3.co.uk 

IT3-komment: A felhô-számítástechnika eredménye-
ként újfajta biztonsági kockázatok jelentek meg. A Web
2.0-s alkalmazások gyors elterjedését az alkalmazá-
sok használatában rejlô gazdaságossági elônyök segí-
tik. A további térhódításuknak komoly akadálya lehet a
biztonság hiánya. A biztonsági problémák megoldása
jelentheti a továbblépést a Web 2.0-ról a Web 3.0 felé.

2010. május 11.

Okostelefon-chipekkel szimulált 
emberi agy 

Újabb nagyszabású kezdeményezés az emberi agy
szimulálására – a végcél valószínûleg nem valósul meg,
de az eredményeket több kutatási terület, így a robotika
is hasznosíthatja majd.

Informatikusok hosszú ideje kísérleteznek az embe-
ri agy teljesítményét elérô számítógép létrehozásával.
A legjobb utánzatok ezidáig gyakorlati hasznosításra
alkalmatlan, szuperszámítógépeken futó szimulációk vol-
tak. A Manchester Egyetem kutatója, Steve Furber sze-
rint, az agy rugalmasságát részben utánozni képes meg-
oldást a megfizethetô árú, alacsony teljesítményû szá-
mítógép-alkatrészek alkalmazása jelentheti. – „Jelenleg
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kereskedelmi forgalomban kapható, meglehetôsen ala-
csony teljesítményû eszközökkel kísérletezünk” – mond-
ja Furber. 

A kutatás elsô célkitûzése, hogy egy robotkart irá-
nyítani tudjanak, ezt követôen pedig humanoid robot
létrehozását kísérlik majd meg. Azt feltételezik, hogy
az agyhoz hasonló módon szervezôdô vezérlôegység
hatékony megoldást ad a képfelismerés, a tájékozódás
és a döntéshozatal területén.

Forrás: www.puppetgov.com

IT3-komment: Az informatikai eszközök számítási
és tárolási kapacitása továbbra is exponenciálisan fog
nôni az elkövetkezô 10 évben. Az egyik fontos kérdés,
hogy mindez önmagában közelebb visz-e minket az
emberi agy mûködéséhez hasonló eszközök megalko-
tásához. Manapság egyre több olyan kutatással talál-
kozunk, amely azt feltételezi, hogy nem a teljesítmény,
hanem a szervezettség módja a lényegi kulcskérdése
a problémának.

2010. május 18.

Tanítás 3D-ben 

A 3D-t és az oktatást kapcsolja össze egy uniós kez-
deményezés.

Az angliai Hertfordshire Egyetem Számítástudomá-
nyi Tanszék kutatói jóvoltából diákok hamarosan osz-
tálytermekben élhetik át a 3D-s virtuális világok által
nyújtott élményeket. Az Európai Unió megbízásából ké-
szülû „Avatár Projekt”, mihelyst a fejlesztések befeje-
zôdnek, korábban soha nem tapasztalt tanulási gyakor-
lattal gazdagítja majd ôket. A 3D-s technológiák témá-
kat keltenek életre, a virtuális világok kisiskolást és
egyetemi hallgatót egyaránt kimozdítanak a sztereotip
tanulási környezetbôl. A tanári kart betanítják, hogyan
oktassák hallgatóikat az új közegben, s gazdagítsák ô-
ket hasznos élményekkel. A Hertfordshire Egyetem sa-
ját diákjaival és oktatóival végez úttörô kísérletet, és a
projekt 2012-es végére azt ígérek, hogy kontinens-szer-
te száz tanár lesz képes munkája magas szintû elvégzé-
sére virtuális világokban. 

Az egyetem Valósidejô 3D csoportjához tartozó David
Lee a következôt nyilatkozta: – „Fogyasztóként azt lát-

tuk az utóbbi pár évben, hogy a 3D-s mozi és televízió
valóban elôretört. Ezek a technológiák a szórakozás
egyre több területén jelennek meg, a 3D-s virtuális vi-
lág ma már kevesebb félelmet generál, mint régebben.
Az oktatási technológiák követni és használni fogják eze-
ket az innovatív megoldásokat. Pozitív hatással lesz-
nek a hétköznapokra. Eddigi kutatásaink során megál-
lapítottuk, hogy általános és középiskolák, egyetemek
részérôl egyaránt érzékelhetô a szabványos szöveges,
könyvalapú módszerek melletti, az osztályterembe éle-
tet hozó alternatívák iránti igény. Reméljük, hogy egy
szép napon a virtuális valóság az Egyesült Királyság
összes iskolájában valósággá válik.” 

A projekt következô fázisában a Hertfordshire és a
Dél-dániai Egyetem június végéig felépítik a tervezett
virtuális világot. A két egyetemen kívül olasz, bolgár,
spanyol és osztrák felsôoktatási intézmények vesznek
még részt a kezdeményezésben. 

Forrás: www.alphagalileo.org 

IT3-komment: A mozivászon, az otthoni számítógép-
monitor és általában a szórakoztatóipar után/mellett ok-
tatási környezetekben is egyre gyakoribbak az avatá-
rok, szakemberek a tanulás egyik jövôbeli segédesz-
közét látják bennük és a tevékenységük helyszínét je-
lentô 3D-s virtuális világokban. Bíznak benne, hogy az
alternatív tanítási módszer izgalmasabbá teszi az eddig
fôként elôadások és könyvek formájában prezentált tan-
anyagot.

2010. május 25.

Felismerés minden szinten 

Amerikai kutatók biológiai modellen, az agyon ala-
puló „többszörös” felismerô-rendszert fejlesztenek.

A biológia által inspirált két tudósnak köszönhetôen
a szoftverrendszerek háborús zónában készült homá-
lyos felvételektôl kezdve írott szövegek rejtett szarkaz-
musaiig egyszer majd szinte mindent elemezhetnek. A
DARPA finanszírozású „Mély Tanulás” program agya a
New York Egyetem két kutatója, Yann LeCun és Rob
Fergus. Ötletük saját magát képen belüli objektumok,
videón belüli cselekvések/történések, tömegen belüli
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hangok észrevételére tanító kód fejlesztése. Az objek-
tumazonosításra használt jelenlegi szoftverek erôsen
függenek az emberi segítségtôl. A felhasználó kulcsjegy-
sorozatokat, például élek statisztikákat kivonatolja, majd
az adatokat egy futó algoritmusba táplálja, amely e je-
gyek alapján próbálja felismerni a vizuális inputot. Le-
Cun szerint „az agyon belül van valamilyen tanuló al-
goritmus, viszont nem tudjuk, mi az.” Ezzel együtt az el-
me algoritmikus tehetsége és a vizuális adatok abszt-
rakció útján történô azonosítási képesség lesznek az új
rendszer legfôbb komponensei. 

A mai algoritmusok kétféleképpen ismernek fel tár-
gyakat. Az egyiknél, az úgynevezett „irányított tanulás”
során reprezentatív példákat mutatnak nekik arról, hogy
mondjuk, milyen a ló. Ezt követôen a kód megpróbál min-
den új lényt az ôscsôdörhöz társítani. A másik módszer,
a „nem irányított tanulás” alkalmazásakor a szoftver-
nek mutatnak egy csomó lovat, majd felépíti saját mo-
delljét arról, hogy milyennek kell lennie egy lónak. Le-
Cun és Fergus olyan kódot fejlesztenek, amely az elsô
nem irányított példán szintrôl szintre kivonatolja egy
objektum legfontosabb jellemzôit. És ez még csak a
kezdet. A DARPA tevékenységeket, mint például futást,
ugrást, autóból való kiszállást észlelô rendszert is sze-
retne. 

A végsô változat irányítás nélkül mûködne, úgy lesz
programozva, hogy az algoritmus összes szintjén ész-
re vegye, majd magától korrigálja a hibákat. A szintrôl
szintre haladó algoritmikus technikának szövegekre is
alkalmazhatónak kellene lennie. Manapság az történik,
hogy a számítógépes rendszer mondatokat elemez, és
a különbözô szavak szövegbeli elôfordulása alapján
pozitívként, vagy negatívként kategorizál. A szintek elem-
zése során történô alkalmazással a „Mély Tanulás” gép
szarkazmust és iróniát is észre fog venni. Legalábbis
LeCun és Fergus reménykednek benne.

Forrás: www.wired.com 

IT3-komment: A használatban és fejlesztési stádium-
ban lévô felismerô-rendszerek általában egy területen
tevékenykednek: kép, hang/beszéd, szöveg stb. A DARPA
által szponzorált „Mély tanulás” program keretében két
kutató önmagától tanuló különleges képfelismerô algo-
ritmuson dolgozik, amit a késôbbiekben hangok, szö-
veg stb. azonosítását is elvégezné. Olyan szinten, hogy
például mondatokat pozitív és negatív tartalmuk alap-
ján különböztetne meg egymástól. A tervek szerint a
„Mély tanulás” komplex felismerô rendszerként mûköd-
het majd.
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HHHH íííí rrrreeee kkkk
Novell – Jelszókezelés 2010-ben
A Novell szerint a legjobb, legteljesebb és legkölt-
séghatékonyabb jelszókezelési megoldást a kü-
lönbözô jelszókezelési módszerek megfelelô kom-
binációja nyújtja a vállalatok számára. 

• Kiszolgálói jelszó-szinkronizálás: a módszer a
jelszókezelést egy nagyobb személyazonosság élet-
ciklus-kezelô és felhasználói hozzáférés-kiosztási
megoldás részévé teszi. 
• Webes hozzáférés-felügyelet: a webes hozzáfé-
rés-felügyeleti rendszerek egy felhasználói hozzá-
férés-kiosztási eszközzel együttmıködve szabályoz-
zák, hogy ki milyen erôforrásokhoz férhet hozzá a
portálon keresztül. 
• Vállalati egyszeri bejelentkezés: alkalmazása
esetén a felhasználók egy hitelesítô adatkészlet
megadásával jelentkeznek be a hálózatba. 

A kiszolgálói szinkronizációs megoldása: 
Novell Identity Manager

A Novell megoldása automatizálja a felhaszná-
ló-létrehozás és jelszókezelés felügyeletét a fel-
használó teljes életciklusára vonatkozóan – azon-
nali hozzáférést biztosít az új felhasználóknak, szük-
ség szerint módosítja, vagy megszünteti a hozzá-
férést az összes rendszeren és egységesíti a jel-
szókezelést. Az Identity Manager szinkronizálja a
felhasználó összes jelszavát, és egyetlen jelsza-
vas elérést nyújt az összes rendszerhez. Szabá-
lyokkal garantálható, hogy a használt jelszavak
biztonságosak: erôs, az egész rendszerre kiterje-
dô jelszóirányelvek alakíthatók ki, amelyek véde-
nek a szótár alapú támadások ellen. 

A webes hozzáférés-felügyeleti megoldása:
Novell Access Manager

Funkciói közé tartozik, hogy a felhasználó részé-
re SMS-ben is küldhetô vele egy egyszer haszná-
latos bejelentkezési kód. Pontosan meghatároz-
ható, hogy kik jogosultak az erôforrások elérésé-
re, ôk pedig mindent, amihez jogosultságuk van,
egyetlen jelszóval érhetnek el. A Novell Access
Manager támogatja a webszolgáltatás-összevo-
nást (WS-Federation), egy olyan egypontos beje-
lentkezési módszert, amelynek köszönhetôen a
Novell Access Manager az iparág legteljesebb we-
bes hozzáférés-kezelési szolgáltatását kínálja.

A vállalati egyszeri bejelentkezés megoldása: 
Novell SecureLogin
Lehetôvé teszi, hogy az alkalmazottak egyetlen,
biztonságos bejelentkezéssel hitelesítsék magu-
kat a vállalati erôforrásokon, amellyel kiválthatók
a különbözô felhasználónevek és jelszavak keze-
lésével járó feladatok. Zökkenômentesen mûkö-
dik együtt a Windows rendszerekkel, valamint a
webes, Java-alapú és egyéb vállalati alkalmazá-
sokkal, és segítségével ezek az alkalmazások ki-
egészíthetôk erôs hitelesítésen alapuló felhasz-
náló azonosítással, varázslója pedig számos al-
kalmazást automatikusan integrál. 

http://www.novell.hu


