
1. Bevezetés

Napjaink tudományos kutatásai során gyakran merül
fel igényként hatalmas mennyiségû információ feldol-
gozása, mely számítógépek segítsége nélkül szinte el-
képzelhetetlen. Olykor a rendelkezésre álló idô rövidsé-
ge teszi szükségessé minél nagyobb számítási teljesít-
mény alkalmazását. Remek példa erre az idôjárás-elô-
rejelzés, ahol a rendelkezésre álló mérési adatokból
még azelôtt kell a jövôre nézve releváns következteté-
seket levonni, mielôtt azok idejétmúlttá válnának.

A különbözô grid technológiák az ilyen és ehhez
hasonló igények kiszolgálását tûzték ki célul. Az erede-
ti elképzelés – miszerint bárki felajánlhat erôforrást a
grid számára, valamint az igényeknek megfelelôen bár-
ki dinamikusan igényelhet erôforrást a gridtôl – azon-
ban nem valósult meg teljes mértékben. Napjainkban
két jellemzô irányvonalat figyelhetünk meg a grid tech-
nológiák fejlôdésében. Az egyik irányvonal a cluster-
grid modellt alkalmazza, míg a másik elképzelés a Kö-
zösségi Erôforrás-felajánláson alapuló számítási mo-
dellre épülô desktopgrid architektúrát részesíti elôny-
ben. Cikkünkben a desktopgrid architektúrát, annak ki-
alakulását, a benne rejlô lehetôségeket és egy konkrét
megvalósítását mutatjuk be.

2. A desktopgrid kialakulása

Számításigényes feladatok megoldásához kutatók már
az 1970-es évek elejétôl szuperszámítógépek kifejlesz-
tésében látták a megoldást. A kifejlesztett szuperszá-
mítógépek általában be is váltották a hozzájuk fûzött
reményeket teljesítmény szempontjából, azonban mind
kifejlesztésük, mind pedig üzemeltetésük rendkívül költ-
ségesnek bizonyult. Ennek megfelelôen mind a mai na-

pig nem teljesen triviális hozzáférni egy szuperszámító-
gép erôforrásaihoz. Elsôsorban költségcsökkentés cél-
jából felmerült az igény egy olyan architektúra kifejlesz-
tésére, mellyel a nagy méreteket öltô költségek jelen-
tôs mértékben csökkenthetôk, ugyanakkor a kifejlesz-
tett rendszer számítási kapacitása továbbra is verseny-
képes marad a szuperszámítógépek körében. Ez az el-
képzelés vezetett a clustergrid architektúra kifejleszté-
séhez. 

A cél egy olyan grid szolgáltatás kifejlesztése volt,
melyhez sok felhasználó hozzá tud férni. Ezt a grid
szolgáltatást erôforrások hálózatba kapcsolásával hoz-
ták létre. Ahhoz, hogy egy erôforrás a grid részévé vál-
hasson, egy elôre meghatározott programcsomagot,
úgynevezett middleware-t kell rá telepíteni. Egy ilyen
middleware azonban annyira összetett, bonyolult rend-
szert alkot, hogy az üzemeltetés komoly szakértelmet
igényel. Emiatt természetesen adódott, hogy magán-
személyek nem ajánlanak fel erôforrást, csak nagyobb
intézmények (pl. egyetemi tanszékek), ahol egy szakér-
tôkbôl álló csapat felügyeli a komplex, hardware és
software komponensekbôl álló rendszert, ezáltal ga-
rantálva annak nagy rendelkezésre állását. Ilyen grid
infrastruktúrákra példa a legnagyobb európai grid, az
EGEE (Enabling Grids for E-SciencE [1]), és annak ma-
gyar virtuális szervezete a HunGrid. Ezekhez a gridek-
hez felhasználóként bárki hozzáférhet, aki rendelkezik
megfelelô felhasználói tanúsítvánnyal, mely tanúsít-
ványkezelô hatóságoknál igényelhetô. 

A kialakult clustergrid modell a fentebb tárgyalt okok
miatt azonban nem alkalmas annak az igénynek a ki-
szolgálására, hogy bárki felajánlhassa erôforrását a
grid számára. Bár a clustergrid modell alkalmazására
összeállt intézmények számottevô erôforrásparkkal ren-
delkeznek, egyértelmû, hogy még nagyobb számítási
teljesítmény összefogására nyílik lehetôségünk, ha le-
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hetôvé tesszük, hogy bárki és bármekkora erôforrást
felajánlhasson a grid számára. Ez az elképzelés veze-
tett a Közösségi Erôforrás-felajánláson alapuló számí-
tási modell kialakulásához, melynek sematikus rajza az
1. ábrán látható.   

A modellben a legkisebb építôelem a személyi szá-
mítógép (Desktop Computer). Erre utalva kapta a desk-
topgrid nevet a modellre épülô architektúra.

3. A desktopgrid architektúra

A legismertebb példa, a legelsô desktopgrid architektú-
rájú grid a mind a mai napig futó SETI@Home [2]. A
desktopgridek személyi számítógépektôl kezdve a leg-
különbözôbb erôforrásokat kapcsolnak össze egy köz-
ponti szerver segítségével, jelentôs számítási teljesít-
ményre szert téve ez által. A saját erôforrását donor-
ként felajánló számítógép tulajdonosnak mindössze
egyetlen kliens programot kell telepítenie számítógé-
pére, melynek a grid honlapján való rövid regisztrációt
követôen kapott címet megadva a felajánlott erôforrás
máris a desktopgrid szerves részét képezi. A résztve-
vôk számítógépein futó kliens program nem igényel
semmilyen felhasználói beavatkozást az adott erôfor-
rás felhasználójától. Ezáltal elértük, hogy bárki hozzá-
járulhat a grid teljesítményének növeléséhez saját erô-
forrásának felajánlásával. Ahhoz azonban, hogy sok
felajánlott erôforrásra tegyünk szert, szükség van a
desktopgrid és elsôsorban az azon futatott alkalmazás
reklámozására, népszerûsítésére. Emiatt a clustergri-
dekkel ellentétben a desktopgridek nem sok felhaszná-
lósak, jellemzôen egyetlen programmal egy adott pro-
blémára keresik a megoldást. Így általában a desktop-
grid rendszert felállító intézmény egyben egyetlen fel-
használója is a desktopgridnek. 

A desktopgrides környezet jellemzôen ‘mester-szol-
ga’ mintán alapuló problémamegoldást jelent. A megol-
dandó feladatot kis részfeladatokra osztják (például a
program bemenetét képezô adathalmaz feldarabolásá-
val), melyek egymástól függetlenül, konkurensen vég-
rehajthatóak. A részfeladatokat ezután a desktopgrid-
hez csatlakozó szuverén erôforrások dolgozzák fel. A
desktopgrid központi szerverén futó ‘mester’ program
gondoskodik a feladatok szétosztásáról és a ‘szolgák’
által szolgáltatott részeredmények feldolgozásáról. 

A rendszer legnagyobb elônye az egyszerûsége,
míg hátránya, hogy csak a ‘mester-szolga’ paradigmán
alapuló programokat tud kiszolgálni. Az architektúra
már világszerte bizonyított olyan nagyszabású projek-
tekben, mint a földönkívüli intelligencia nyomait kutató
SET@Home, a Föld klímaváltozását kutató Climatep-
rediction@Home, vagy az emberi kórokozókat kutató
World Community Grid.

Természetesen a desktopgrid architektúrát eredmé-
nyesen alkalmazhatjuk kisebb méretekben is. Hasonló-
an ahhoz, mint ahogy a személyi számítógép építôele-
me a desktopgridnek, egy szinttel feljebb kisebb mére-
tû desktopgridek építôelemei lehetnek egy nagyobb
gridnek. Ez egy új koncepció, mellyel közelebb hozhat-
juk egymáshoz a grid technológiák két fô irányvonalát,
konvergálva ez által a grid technológia eredeti elképze-
léséhez. Önálló intézmények könnyûszerrel összekap-
csolhatják már meglévô erôforrásparkjukat egy úgyne-
vezett lokális desktopgridbe. A technológia könnyû, fel-
használóbarát telepíthetôsége miatt a desktopgrid ar-
chitektúra könnyebben és gyorsabban terjedhet el,
mint a robosztusabb architektúrák. Mindemellett, ha le-
hetôvé válik, hogy a lokális desktopgridek megoszthat-
ják egymás között erôforrásaikat a sokkfelhasználós
modell elônyei is kihasználhatóak. 

Ahhoz, hogy a desktopgridek együttmûködhesse-
nek a támogatott architektúrák közé kell emelni a clus-
tereket, meg kell valósítani a desktopgridek többszintû
hierarchiáját egy nagy szervezeten belül, valamint az
erôforrás-megosztást a különbözô desktopgridek kö-
zött. 

4. SZTAKI Desktop Grid

Laborunkban felállított SZTAKI Desktop Grid, önálló
desktopgridként, az elsô építôköve a grid technológiák
két nagy trendjének összeházasításában végzett mun-
kánknak. A grid alapját a nyílt forráskódú BOINC (Ber-
keley Open Infrastructure for Network Computing [3])
platform szolgáltatja. A BOINC platform kifejlesztésével
a Berkeley-egyetem kutatói egy olyan nyílt infrastruktú-
ra létrehozását tûzték ki célul, mely alapjául szolgálhat
számos olyan nagyszabású tudományos projektnek,
melyben személyi számítógépek millióit használják in-
formációfeldolgozásra. 

A platform két fô részbôl áll: egy központi szerverbôl
és a hozzá kapcsolódó kliensekbôl (2. ábra – lásd a
következô oldalon).    
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1. ábra  
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A szerver komponensekbôl épül fel, ami lehetôvé
teszi, hogy az adott komponensek különálló hardveren
futtassuk, megfelelô robusztussággal ruházva fel ez ál-
tal a szervert. Feladata, hogy az adott projekt által szol-
gáltatott feldolgozandó információt szétdarabolva és
adatbázisba rendezve elérhetôvé tegye azt a csatlako-
zó kliensek számára, továbbá a kliensek által feldolgo-
zott és visszaküldött eredményeket hitelesítse és rend-
szerezze. A számítási kapacitásukat felajánlóknak
nincs más dolguk, mint letölteni és telepíteni egy kliens
programot számítógépükre. 

Attól a ponttól kezdve, hogy az erôforrás felajánlója
megadta, hogy milyen beállítások mellett engedélyezi
a projekt számára a processzor üres idejének kihasz-
nálását, a kliens program teljes mértékben automatizál-
tan csatlakozva a szerverhez, letölti a projekt által fel-

dolgozandó bemenet egy kis részletét, valamint annak
feldolgozásához szükséges programot egy munkacso-
mag formájában. A program segítségével a kliens meg-
kezdi a kapott bemenet feldolgozását. Amennyiben
végzett a feldolgozással, a kapott eredményt visszatöl-
ti a szerverre, és újabb munkát kér attól. 

A platformot használó projektek összes teljesítmé-
nye 2006. áprilisában mintegy 419 TeraFLOPs [4],
mely messze meghaladja a Föld jelenlegi legnagyobb
teljesítményû IBM BlueGene/L (280 TeraFLOPs [5])
szuperszámítógép teljesítményét.

A SZTAKI Desktop Grid [6] globális verziójának fe-
lállítása óta eltelt háromnegyed éve az ELTE Kompu-
teralgebra tanszékén futó BinSYS [7,8] projekthez
szolgáltat infrastruktúrát. A projekt keretében matema-
tikus kollégáink az összes általánosított bináris szám-
rendszer felkutatását tûzték ki célul. 2005 nyarán, a
projekt indulásakor a számrendszereket a 11. dimen-
zióval bezárólag tûnt reálisnak meghatározni. A 11. di-
menzió becsült fél éves feldolgozási ideje a SZTAKI
Desktop Grid segítségével 1 hónapra rövidült, továbbá
azóta már a 12. dimenzió feldolgozása is megkezdô-
dött. A projektnek jelenleg több mint 7500 résztvevôje
van, mintegy 18000 számítógéppel. A rendszer által
biztosított teljesítmény 700-800 GigaFLOPs (3. ábra),
ami majdnem eléri az OMSZ által üzemeltetett leggyor-
sabb magyar szuperszámítógép teljesítményét, és je-
lentôsen meghaladja az NIIF szuperszámítógépének,
valamint cluster gridjének teljesítményét. 

A BinSYS projekt szembesített minket azzal, hogy
bár a BOINC platform rendelkezik egy programozói
API-val, melynek segítségével az alkalmazások felké-
szíthetôek az elosztott környezetben való futásra, an-
nak használatához elengedhetetlen a BOINC platform
átfogó ismerete. 

Ez nagymértékben megnehezíti a desktopgrid ar-
chitektúrára való alkalmazásfejlesztést. Az alkalmazás-
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2. ábra  A BOINC platform

3. ábra  SZTAKI Desktop Grid teljesítmény-összehasonlítás



fejlesztés megkönnyítése érdekében laborunkban ki-
fejlesztettük a DC-API [9] programozói interfészt, mely-
nek feladata elrejteni az alkalmazásfejlesztô elôl a BO-
INC platform sajátosságait. A 4. ábra a BOINC platfor-
mot és a DC-API beépülését szemlélteti. 

Az API használata lehetôvé teszi, hogy a kutatók
saját tudományos kihívásukra koncentráljanak, anélkül
hogy a számítási igényeiket kiszolgáló grid infrastruktú-
rának bármilyen részletével is törôdniük kellene.

5. Klaszterek támogatása 
a SZTAKI Desktop Gridben

A BOINC platform önmagában nem nyújt semmilyen tá-
mogatást klaszterek csatlakozására. Mivel a klaszterek
‘job management’ koncepciója sokkal általánosabb,
mint a desktopgridekben alkalmazott részfeladat szé-
tosztás, ezért ez utóbbit át lehet ruházni az elôbbire. A
BOINC infrastruktúra klaszterekkel való kiterjesztésé-
nek öt lehetséges módja van. 

1) A klaszter valamennyi számítógépére telepítjük 
a BOINC kliens programot, így a klaszter összes
erôforrása önállóan csatlakozik a desktopgridhez.

2) Egy teljes desktopgrid telepítésre kerül a klaszterre.
A desktopgrid szerver feladatát a klaszter frontend
gép látja el. Ez lehetôvé teszi a klaszter 
hierarchikus desktopgridhez való csatlakozását.
Errôl bôvebben a 6. fejezetben szólunk.

3) Egy független magas szintû borker segítségével
osztjuk szét a munkát klaszerek és desktopgridek
között. 

4) A desktopgrid szerver klaszter jelenléte esetén
munkacsomagok helyett ‘job’-okat küld a klaszternek.

5) A desktopgrid kliens módosított változata kerül 
telepítésre a klaszter frontend számítógépére,
mely a hagyományos desktopgrid 
munkacsomagokat ‘job’-okká alakítja, 
majd beküldi ôket feldolgozásra a klaszterba.

Az elsô két megoldás hátránya, hogy megkerülik a
klaszter ‘job manager’-ét, ezért alkalmazásuk nem java-
solt. Ennek ellenére, amennyiben a desktopgridek hier-
archiába szervezésének lehetôsége életre kel, a máso-
dik megoldás szóba jöhet, mint egy ingyenes lehetô-
ségként klaszterek hierarchikus desktopgridhez való
csatolásakor. 

A harmadik megoldás hátránya, hogy egy teljesen
új brókert kell kifejleszteni hozzá, bár megjegyzendô,
hogy egy ilyen bróker segítségével tetszôleges grid ar-
chitektúra összekapcsolható, amennyiben a különbözô
koncepciók, reprezentációk és szintaxisok közötti át-
alakítások megoldhatóak. A negyedik megoldás rend-
kívül nagy módosítást igényel a desktopgrid szerver ol-
dalán. A szervernek tudnia kell a csatlakozó klaszterrôl,
annak statikus és dinamikus állapot információiról, mely
elkerülhetetlenné teszi egy monitorozó rendszer alkal-
mazását. 

Az 5. ábrán látható ötödik megoldás tûnik a legele-
gánsabb módszernek klaszterek desktopgridekbe int-
egrálásához. Desktopgrid környezetben a kliensek rá-
csatlakoznak a szerverre, és munkát kérnek attól.
Szakszóval ezt a fajta mûködést ‘pull’ üzemmódnak ne-
vezzük. Ezzel szemben a már bemutatott másik archi-
tektúrán ‘job-manager’-ek küldik be a munkákat a kivá-
lasztott erôforrásoknak, úgynevezett ‘push’ üzemmód-
ban. Ezzel a megoldással a klaszterek is részt tudnak
venni a ‘pull’ üzemmódú desktopgridek mûködésében.
A desktopgrid klienst módosítva az egyetlen munka-
csomag helyett többet is elkérhet egyszerre a szerver-
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5. ábra  Desktopgridhez csatlakozó klaszter

4. ábra  Desktop grid infrastruktúra



tôl, klaszter kompatibilis ‘job’-okká alakíthatja azokat,
majd beküldheti feldolgozásra a klaszterbe. A desktop-
grid szerver egy átlagon felüli teljesítménnyel rendelke-
zô klienst lát csatlakozni. Ehhez a megoldáshoz csak a
kliens programot kell módosítani, továbbá mivel az a
klaszter ‘frontend’ gépen fut, ezért az információgyûjtés
és a munkabeküldés a klaszterba könnyen megold-
ható. 

Laborunkban ezt a megoldást választottuk, mert ez-
által a klaszterek elegánsan integrálhatóak a desktop-
grid architektúrába, megmarad a klaszterek ‘job-mana-
ger’ funkciója, továbbá kevés módosítást igényel a meg-
valósítása. A SZTAKI Desktop Grid klaszteres verzióját
használja a Miskolci Egyetem Általános Informatika Tan-
széke a desktopgrid technológia oktatására.

6. Hierarchikus Desktopgrid

Klaszterek támogatásával jelentôsen megkönnyítjük a
desktopgrid architektúra intézményi elterjedését. Miu-
tán sok kisebb intézmény (pl. egyetemi tanszék) önál-
lóan kiépítette saját használatú desktopgridjét, termé-
szetes igényként merülhet fel az intézmény egy maga-
sabb szintjén (pl. egyetemi kar) egy nagyobb lélegzet-
vételû feladat megoldásához a kisebb destkopgrideket
összekapcsolva használatba venni. A kiépített desk-
topgrideket építôelemekként használva lehetôség nyí-
lik azok hierarchiába szervezésére (6. ábra).

Ilyen hierarchiában az alacsonyabb szinten elhe-
lyezkedô desktopgridek munkát igényelhetnek a hier-
archiában felettük állótól (pull üzemmód) és fordítva, a
magasabb szinten elhelyezkedô desktopgridek munkát
adhatnak az alájuk beosztottaknak (push üzemmód). 

A SZTAKI Desktop Grid a pull üzemmódot támogat-
ja, mivel ez áll közelebb a desktopgridek mûködési
elvéhez. A magasabb szintrôl érkezô fontos munkák-
nak prioritáskezeléssel elsôbbség biztosítható, ameny-
nyiben a hierarchia ezt megkívánja. A SZTAKI Desktop
Grid egy lokális példánya beállítható hierarchikus mû-

ködésre, vagyis, hogy csatlakozzon rá egy a hierar-
chiában felette álló SZTAKI Desktop Gridre (a fa struk-
túrában a szülô elemre). Abban az esetben, ha a hier-
archiában a gyermek elemnek kevesebb végrehajtan-
dó munkája akad, mint amennyi szabad erôforrása
van, a szülô elemtôl további munkát kérhet. A szülô
elem egyetlen, nagyteljesítményû kliensként látja a gyer-
mek elemet, analóg módon a klaszterillesztés résznél
tárgyaltakhoz.  Ehhez természetesen a BOINC szervert
olyan funkcionalitással kell kiegészíteni, mely lehetôvé
teszi annak a kliensként való mûködést. Ezáltal lehetô-
vé válik az újabb munka kérése, abban az esetben, ha
lokálisan nem áll elegendô rendelkezésre. 

A BOINC platform esetében ez könnyûszerrel kivite-
lezhetô. A munkacsomagokat a mester alkalmazás ge-
nerálja, melyek a BOINC platform saját adatbázisában
kerülnek tárolásra. Hogy egy adott munkacsomag egy
lokálisan futó alkalmazástól, vagy egy távoli géprôl ér-
kezett a BOINC platform számára érdektelen. Elegen-
dô tehát egy új, a szerveren futó démont kifejleszteni,
mely figyelemmel kíséri a szerver állapotát. Amennyi-
ben a kliensek munkacsomag kérelme elutasításra ke-
rül, vagyis a szerveren nincs több feldolgozásra váró
munkacsomag, a démon BOINC klienst szimulálva to-
vábbi munkacsomagokat kér a hierarchiában felette ál-
ló szülô elemtôl. Miután megkapta az új munkacsoma-
gokat, nem áll neki a feldolgozásuknak, hanem továb-
bítja azokat saját szerverének adatbázisába. A démon
feladata továbbá az is, hogy figyelje, a hierarchiából
kapott munkacsomagok feldolgozásának elkészültét és
az eredményeket visszaszolgáltassa a szülô elemnek. 

A SZTAKI Desktop Grid hierarchikus verziójának el-
sô prototípusa már elkészült, mely egyszintû hierarchi-
át képes támogatni. Egy most folyó Jedlik Ányos pro-
jekt keretében (DTGRID05: Új generációs grid techno-
lógiák kifejlesztése és meteorológiai alkalmazása a kör-
nyezetvédelemben és az épületenergetikában) dolgo-
zunk az általános hierarchikus architektúra megvalósí-
tásán.

7. SZTAKI Desktop Grid alkalmazások

Cikkünk végén röviden bemutatjuk azokat a tudomány-
területeket és alkalmazásokat, melyekhez a SZTAKI
Desktop Grid architektúraként szolgál. 

A már említett BinSYS projekt mellett nagy számítá-
sigény jelentkezik a gyógyszerkutatásban is. Nagymér-
tékû költségcsökkentés érhetô el azáltal, ha már a ku-
tatási fázis legelején sikerül kiszûrni a kémiailag insta-
bil, biológiailag inaktív és toxikus molekulákat. 

Az ADMEToxGrid [10] projekt keretében a Comge-
nex cég egy vállalati SZTAKI Desktop Grid felállítását
végzi, amit molekulák millióinak ilyen irányú szûrésére
fog alkalmazni. 

Adatbányászat és mesterséges intelligencia [11] té-
makörben a Szegedi Egyetemmel karöltve folynak ku-
tatások, egy a SZTAKI Desktop Grid architektúra lehe-
tôségeit kihasználó adatbányász algoritmus kifejleszté-

HÍRADÁSTECHNIKA

58 LXI. ÉVFOLYAM 2006/6

6. ábra  Desktopgridek hierarchiája



sében. A projekt innovatív eleme az adatbányász algo-
ritmusok ütemezésének optimalizálása meta-szintû ta-
nulás segítségével. A projekt különös figyelmet szentel
az adatvédelemnek. A Szegedi Egyetemen felállított
lokális SZTAKI Desktop Griden futó prototípus támo-
gatja az adatbányász projektek helyesség-ellenôrzé-
sét, az architektúrának köszönhetôen pedig mindemel-
lett bôvíthetô marad. 

A cikk bevezetôjében már említett idôjárás-elôrejel-
zés területen a lokális SZTAKI Desktop Grid architektú-
rát szolgáltat a Magyar Meteorológiai Szolgálatnak nu-
merikus idôjárás-elôrejelzési és klímamodellezési alkal-
mazásokhoz [12]. 

A SZTAKI Desktop Grid projekt nemzetközi sikerét
követôen, második nemzetközi eredményünk az Egye-
sült Királyság két egyetemével – a Westminsteri Egye-
temmel és a Brunneli Egyetemmel – való együttmûkö-
dés [13]. Az együttmûködés keretében digitális jelfel-
dolgozás témakörben folyik kutatás periodikus, nem
egyenletes eloszlású mintavételi szekvenciák tervezé-
sének területén a digitális jelfeldolgozás zavarmentes-
sé tételéért. A két egyetemen felállításra került egy 100
személyi számítógépbôl álló desktopgrid, mellyel az ad-
dig egyetlen számítógépen futó algoritmus 1 hónapos
feldolgozási idejét sikerült 2 napra csökkenteni.

A kutatások mellett a SZTAKI Desktop Grid architek-
túra a miskolci egyetemen oktatás tárgyát is képezi a
Párhuzamos és Elosztott Rendszerek tárgy keretein
belül, melynek során a tárgy hallgatói megismerkednek
a desktopgrid architektúrára való alkalmazásfejlesztés
rejtelmeivel. Az egyetemen felállításra került egy lokális
SZTAKI Desktop Grid rendszer, mely a diákok tanulmá-
nyi munkáján kívül az egyetemen folyó kutatómunkát is
támogatja.

8. Összefoglalás

A cikkben bemutatásra került a BOINC platformra épü-
lô SZTAKI Desktop Grid. A grid személyi számítógépe-
ket építôelemként felhasználva lehetôvé teszi számítá-
sigényes feladatok megoldását. Külön került bemuta-
tásra a klaszterek támogatásának lehetôsége, egy mó-
dosított kliens program segítségével, mely a BOINC
platform által generált munkacsomagokat hagyomá-
nyos ‘job’-bá konvertálva átadja azokat a klaszter ‘job
manager’-ének. Az építkezést tovább folytatva tárgyal-
tuk továbbá a desktopgridek hierarchiába szervezésé-
nek lehetôségét. 

A lehetôség, hogy desktopgridek egymás között át-
adjanak munkacsomagokat egymásnak egy újabb lé-
pés egy olyan grid infrastruktúra kialakításában, mely
könnyen telepíthetô és melyhez bárki felajánlhatja erô-
forrását; két olyan tulajdonság mely napjaink grid rend-
szereiben egyszerre nem lelhetô fel. A SZTAKI Desktop
Grid technológiát mind az oktatási, mind a kutatási in-
tézmények használhatják saját gridük felállítására, de
mint a Comgenex példája is mutatja, cégek számara is
hasznos vállalati gridek létrehozására. 

Az adott intézmény már rendelkezésre álló gépei-
nek bevonásával, minimális költséggel – egy kis szer-
ver üzembeállításával – szuperszámítógép teljesítmény
érhetô el. A fentiek alapján javasoljuk az oktatási és ku-
tatási intézményeknek, illetve vállalatoknak saját Grid
felállítását, amiben a SZTAKI kész a szükséges segít-
ség megadására.
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