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Jelen cikk megirdsara az késztetett benniinket, hogy a cimmel megegyezé jatékunk elsé helyezést ért el a Sun és a Nokia
k6zds Mobil Java Fejlesztéi Versenyén. A versenyt az emlitett cégek 2004 tavaszan irtak ki, elsédlegesen azzal a céllal, hogy
tovabb erbsitsék a Java technoldgidra épiilé hazai fejlesztéi kézésséget. Fontosnak éreztiik, hogy aktivan, nevezéként kap-

csolédjunk be ebbe a kezdeményezésbe.
1. Bevezetés

A versenykiiras megkdvetelte, hogy a benyujtani kivant
alkotasok J2ME-J2EE kliens-szerver modellen alapulja-
nak, tovabba magyar nyelviiek legyenek. Mivel meg-
gy6z6désiink: a haldzati jatékok sikerét azok kdzds-
ségformalé ereje alapozza meg: ez az er§ pedig a
kommunikacién alapszik, igy a jatéktéma keresé ,agy-
viharban” hamar eljutottunk az egyik legkooperativabb
tarsas viselkedési formahoz: a haborthoz.

A kozOsségi jelleget erre a jatékarchitektarara ala-
poztuk: a seregek mobil parancsnokai (a jatékosok)
mobilon tartjak a kapcsolatot egymassal. A magyar fe-
lilet megkdétés mar adta, hogy a konkrét téema az
1848/49-es magyar forradalom és szabadsagharc di-
cs@séges tavaszi hadjarata legyen. Sokszor eljatszot-
tunk a gondolattal, mi lett volna, ha — visszavarazsolva
az idében — eleink rendelkeztek volna ezzel a techno-
I6giaval...

A ko6zOsseégi jelleget mar a jaték nevevel is szerettiik
volna hangsulyozni, ezért dontéttiink a ,Ha hivsz, ta-
madok!” cim mellett. Ebbdl mar a fejlesztés soran ado-
dott a http://.../ha/hivsz cim hasznalatan keresztll a ja-
ték révid neve a H.A.H pontozott betlisz6. Az 1. abran
a jaték introképét lathatjuk:

1. abra

A jaték besorolasa

Sajat jellemzésiink szerint a H.A.H sorozat egy nagy
halézati forgalmu, kiskdzosségi térténelmi-stratégiai-
akcié-tamagocsi mobiljaték-sorozat.
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* Térténelmi és mobil, mert a J2ME MIDP (Java-ké-
pes) késziilékekkel rendelkezd jatékosok altal letolt-
het6 MIDletek az 1848-49-es magyar forradalom és
szabadsagharc korh( seregeinek részalakulatai.

» Halézati és kb6zbsségi, mert a jatékosok adott
esetben HTTP kapcsolatot épithetnek fel a jaték szer-
verével, hogy a jaték valdsagat telefonunkon frissitsék,
illetve a jaték soran nem nélkiilézhetik az egymas ko-
zOtti kommunikaciot.

« Stratégiai és tamagocsi, mert az egyedil jatszha-
t6 részekben Gjoncozott, kiképzett seregek csak akkor
lehetnek sikeresek, ha hadmozdulataik a tébbi mobil
parancsnokkal egyeztetett elképzelésekre éplilnek.

2. A jaték szervezése

A kliens szerver modellre épiil6 H.A.H jaték kliensei tipi-
kusan seregek. Minden sereg egy kilén letdlthet§ J2ME
MIDP program. A jaték szerveroldala pedig a jaték va-
l6saganak kialakitéja.

Lényeges és érdekes megemliteni, hogy a kliens és
a szerveroldal teljesen ugyanazt a szamitast (harci szi-
mulaciot) végzi el, de amig ez a kliens oldalon a jaték
valésaganak szimulacidja, predikcioja, addig a szerve-
roldalon a jaték valésaganak itemezdje.

Kliens oldal
A jaték szoban forgé tagjanak letélthet6 sereg-prog-
ramjai a kdvetkez6k:
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< A 3. Honvédzaszlbalj szazada

A 9. Honvédzaszléalj szazada >

< A Klapka granatos osztaly szdzada
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< A 3. Ferdinand huszarezred szazada

Honvéd tlizérség >

< A 9. Miklés huszarezred szazada

A seregprogramok valamelyikét letdltve és futtatva
id6ben az 1849-es év aprilisaban, térben a Hatvan, Ta-
piobicske, Isaszeg haromszdgben talalja magat a jaté-
kos. Minden jaték MIDlet csomag 6t részbdl all:

m OlvassEl — bar minden MIDlethez van Segit pont,
ez egy altalanos ralatast ad a jaték jatszasahoz.

\ﬁ Beallitasok — fontos jatékspecifikus bedllitdsok:
parancsnoki mobiltelefonszam, parancsok a se-
regnek és szokasos beallitasok (dallam stb.).

Y- . .o p

J& Ujoncozas — a tamagocsi rész, ebben a részben
a sereget kell felépiteni: 1étszam, lelkesedés, erén-
let, fegyverzet kialakitasa.

A seregek létszama a tamagocsi rész hasznalataval
névelhetd. Ez a rész barmikor futtathat6. A kezdeti 1ét-
szam 26 f6, ami egy sovany szazadnak felel meg, a
maximalis 1étszam

— a gyalogsagnal 720 fé,

ami egy szokasos zaszldalj mérete (6 szazad),
— a granatosoknal 240 fé,

ami egy granatos osztalynak felel meg (2 szazad),
— a huszaroknal 120 f8, azaz valéban egy szazad,
— a tizérségnél a kezdeti létszam 6 I6veg (1 Uteg),

a maximalis 36 16veg.

A masik harom tulajdonsag 1%-t6l 100%-ig valtozhat.

Ha az aktualis jatékban a sereg meg is semmisiil, a
kévetkez§ jatékban mar nem kell az elejérél kezdeni a
sereg felépitését, mert a telefon adatbazisabol be le-
het kildeni a jatékba az addigi legjobb seregtinket.

lehetséges ezzel a résszel.

Szerver oldal

tatott graf alapjan szerveztiik meg.

z0 jatékra vonatkozé informacidkat adja.
Csak a jaték tamagocsi része jatszhato.

fogadja a jatékosok sereg feltéltéseit.

- Toborzas: a jatékosok ujboli feltdltésekkel frissithe-
tik a szerverre (a jaték valésagaba) felkildott sere-
geket. A sereg els6 feltdltésekor a szerver felhelye-
zi a sereget a hadmdveleti térképre (A seregek le-
t6ltése utan ezt a sereget immar a tébbi jatékos is
latja. A térkép alapjan indulhat a mobil parancsno-
kok kozott a hadi cselekmények tervezése.)
Taborszedési pont: a jatékmester e jelzésére a szer-
ver tovabbi sereg feltéltéseket innen mar nem fogad,
csak sereg célpozicid/parancs feltéltéseket.
Hadjarat: a parancsnokok a térkép és az egymas
kozotti szervezésnek megfeleléen megadjak csapa-
taiknak a célpoziciokat és ezeket feltdltik a szerver-
re. Valamint letdlthetik a seregek pozicidit és jellem-
z6it. Ezek az adatok a csata pontok (a jaték val6sa-
ganak diszkrét ideje) alkalmaval valtoznak meg.
Csata pont: a jatékmester e jelzésére a jaték vald-
saga a kévetkez6 pillanataba ugrik. Azaz a seregek
a csata pontig utoljara feltdltétt iranyukba indulnak,
a szerver lefuttatja a mozgasok kdézben kialakuld
harci cselekményeket, mikézben valtoznak a csa-
patok pozicidi és természetesen az esetleges 6sz-
szecsapasokban a seregek létszama, lelkesedése,
erénléte, fegyverzete. Tehat a csata pontkor lefutott
szimulacié a jaték valésagat alakitja.
« Vége pont: ha a szimulacié soran valamelyik fél min-
den serege elvész, akkor a jatéknak vége.

3. A jaték architekturaja

A versenykiirasban megkévetelt JTWI-J2EE kliens-szer-
ver architekturajanak eleget tevé H.A.H jatekot WAP és
HTML bdngészds kliensekkel is ellattuk. WAP-on a ja-
ték allapotarol tekinthetnek meg tajékoztaté informa-
cidkat a jatékosok. weben ezen tdl a jaték aktudlis ka-
tonai helyzetét bemutaté hadmdiveleti térképeit és to-
vabbi dokumentumokat, példaul a jatékosok kézikdny-
vét is megtalalhatjak az érdekl6ddk.

2. abra A jaték funkciondlis felépitése

e ——» BEKE
M- SeregFelLe — seregek, célpozicidk feltdltése, majd ) o
az dsszes feltdltdtt sereg célpoziciéjanak letdltése Niborzas (Hadba hivasi pont)
e TOBORZAS
Hadmdiiveleti — a harci szimulaciét lebonyolit6 rész.
Béke / aborszedés
Funkcionalis szempontbdl a jatékot a 2.abran bemu- i
HADJARAT
- Béke: a jaték nem (zemel, felkeresésre a kovetke-
{ Eredmények (Vége pont)
(Csata pont) Csatanap
+ Hadba hivasi pont: a szintén MIDP kliensbdl jelent-
kez@ jatékmester inditja a jatékot, innentdl a szerver
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4. Osszefoglalas

A H.A.H jaték fejlesztése soran egyrészt sikeresen meg-
feleltlink a versenykiiras kdvetelményeinek, masrészt si-
kerrel valéra valtottuk a projektindité megbeszéléseken
kérvonalazddott elképzeléseinket. Tébb kiegészitd pro-
gramot is készitettiink: ilyen példaul a parancsnoki por-
tréklldé vagy a mobil parancsnokok kommunikaciojat
segité automatikus SMS-kiildé, amiben a hadmudveleti
térképrél killdhetnek szervez6 SMS (izeneteket.

Az EUROSMOBIL Jaték- és Alkalmazasfejlesztd Bt.
2003-ban alakult meg csalad cég formajaban. Ma sza-
mos Ujszer( jatékunkkal jelen vagyunk a magyar mobil-
jaték-piacon. Céglink egyik alapit6 tagja és gy6ztese
volt 1998-ban a Java Szdvetség Java versenyének.
2003-ban Szenvedély nevd jatékunkkal masodik helye-
zést értiink el a Motorola JavaJaték Versenyén. E cikk
irasanak is apropéja, hogy 2004-ben els8 helyezést ér-
tink el a Sun és a Nokia Mobil Java Fejleszt6i Verse-
nyén. Jévéképlnkben a halézati EUROSMOBIL jatékok
lelkes mobiljatekos kdzdssegét kovacsolnak dssze ugy,
hogy a jaték kdzben észrevétlendl tanitanak is.
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