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Mikroprocesszorok alkalmazdsa

a1 audiovizualis oktatashan

Az egyre tokéletesebb audiovizudlis oktatds
és vizsgaztatdas novekvd szerepe 'sziikségszerd
a jovbben. A legegyszerlibb elrendezésben az
oktaté  berendezés egy magnetofonbol (amely
hangot és dlavezerlo_]elet tartalmaz) és egy

diavetit6b6l 4ll és minden diaképhez a megfelel6 .

hanganyag tartozik. Ha a berendezés vizsgiztatést
is végez, ez az elrendezés kib6vill a valaszad6
egységekkel (pl. 5 valaszadési lehet8ség van,
koziliik csak az egyik a jo valasz), egy kijelz6vel,
amely a vizsgdzok felé kozli a gondolkodési
idé6t, ezutdn a-helyes vélasz szdmat, és egy kiiré
. egységgel, amely rogziti a kérdésre vonatkozo
informaciokat (kérdés szama, dia szdma, gondol-
kodési id6, helyes valasz szdma, kérdés -stlya
stb.), valamint az egyes tanulék valaszait.

A vizsga végén a kiir6 szerkezet a’ végdokument4-

lasnal kinyomtatja a hallgatokra vonatkozélag

a vizsga végeredményét, valamint vizsgra vonat-

" kozé statisztikai adatokat is megadhat. Ezen
kiegészit6 berendezések vezérlésére, beérkezd jele-
. ik tarolasara, feldolgozéséra kulonosen alkalmas
- a mikroprocesszor. )

A mikroprocesszorok megjelenésével az aram-
kortervez6k egy olyan eszkozhoz jutottak, amely
kis (és egyre csokkend) mérete ellenére nagy meny-
nyiségi informaci6s adat feldolgozdsara és bonyo-
lult vezérlések elvégzésére képes. 1lyen feladatokat
. a logikai 4ramkorok is megvalosithatjak — kapu-

4dramkorok, tarolok, szamldlék -—, de szdmuk

a kapacitassal rohamosan névekszik, és egy bizo-
nyos hatdron tdl mar- nem ésszerli a novelés.
Maiasik hatranyuk, hogy ,.fix” miikodéstek, min-
den esetben csak ugyanazt a funkciét tudjak el-
végezni. A mikroprocesszor mindezeken a hatra-
nyokon segit, hiszen mérete a periférids egységek-
kel egyiitt is kicsi (mikroprocesszor Kkit-ek)
memoridi - egyszerlien bévitheték, - ugyanakkor
- a software atirasdval funkcioi t4g hatdrokon
" beliil valtoztathatok. Felhasznalasuk Gj, mindségi
ugrast jelent az audiovizudlis oktatas és vizsgdz-
tatas teriiletén, ahol nagymennyiségli informécio
feldolgozasa sziikséges, és a gép bizonyos funkci-
6inak — a vezérlé programtoél fiiggéen — tetszés
szerint kell véltozni.

A mikroprocesszor segitségével olyan 4altalanos
oktatd és’vizsgaztatd ,,gépcsalddot” lehet létre-
hozni, amely az oktatds és vizsgiztatas szinte
minden- teriiletén felhasznalhaté.

A gépi oktatas viszonylag egyszer(i, hiszen itt
az informacié aramldsa egyirdnya (gépt6l— hall-
gatéhoz), ellenben a vizsgaztatdsndl visszacsatolas
van a hallgatétél, amelyet a gépek fogadni, tarol-
ni, kiértékelni kell. Egy lehetseges megoldasban
az oktaté és vizsgaztaté gép £6 egysegemek muko—
dését ismertetjiik: .

A koézponti vezérlé egység

A kozponti vezerloegyseg alapveto funkc101

— a vezérl6 magnetofonrél érkezé kodok leva-

lasztasa, feldolgozasa és tarolasa, ill. prog-
ramkészitéskor a kédok '-elc”)éllitésa, . hang
~ levélasztésa.
— ‘diavetit leptetesenek (elore-hétra) fenyenek
(ki-be) vezérlése.
— hallgatéi display vezérlése, amely a hallgaték

elé vetiti a kérdés sorszamat, a gondolkodém

id6t és a helyes valaszt.

— a valaszadé pultok vezérlése: helyes. vélasz
. kijelolése, pultok lekerdezese, vélaszok térola-
- sa, osszegzese

— -a vizsga dokumentélését végz6 sornyomtato

vezérlése.

Egy-egy, vizsga 111 oktatéasi temakort egy-egy

‘mdgnesszallag rogmt a kozpont1 vezérlGegységbe

épitett programozo egység segitségével. A magnes-

szalagon a kéd és a hang egymast kovetve kerulhet

rogzitésre. :
‘A kodjelek a kovetkezék lehetnek

osszpontszém

. megfelelt pontszam, "

. pihenési id6 (két kérdés kozott)

. diasorszam (a tarbol tetszés szermt)

. gondolkodasi idé6,

. helyes valasz szdma, -

. kérdés silya (pontszéma)

A szamok ill. karakterek FSK modul4toron
keresztill jutnak a szalagra kézi billentytizet
segitségével — pl. haxadecimalis kédrendszerben
— ill. visszajatszaskor FSK demodulétoron keresz—
tial jutnak a CPU-hoz.

A vezérlést ellato mlkroprocesszor hérom alapveté
részbdl all:

1. Kézponti egység (CPU);
2. Memoéria;
3. Bemeneti és kimeneti egység.
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A CPU miikédését a .program memoriaban

. tarolt utasitdsok vezérlik. Az utasitdsok, amelyek -
. bindrisan vannak kodolva, az allandéan ismétls-
-d6 gépi “ciklus-kezdetén a memoriabdl egy elére

meghatarozott logikai sorrend szerint egymas
utan keriilnek a CPU-ba. A program memériaban

| térolt utasitdsok Gsszessége a program. Az utasi-
- t4s CPU-ba keriilése utan kovetkezik a dekodolas,

majd az utasitds végrehajtasa. Az utasitas lehet

. memoria olvasas vagy iras, kimeneti vagy beme-
- neti utasitas és CPU-n beliili parancs.

- Memoria olvasas

Valamely, a program memériabol lehivott
utasitas adatot kérhet a memoériabol a CPU

- részére.” Ilyenkor a CPU egy ‘memoria olvasé
- kodot ad ki és kiildi a megfelel6 memoria cimet.
A memoria pedlg kiildi- a kért szot.

Memorla iras

A membria fras soran a CPU egy memodria
fras kodot ad ki, és a cimzett memorlahelyre
kiildi a befrandd6 szot.
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 Bemeneti és kimeneti egység miikodtetése

Ez hasonléan térténik, mint a meméoria olvasis
és iras azzal a kiilonbséggel, hogy a bemeneti,
illetve a kimeneti kapuk vannak cimezve a memo-
ria  helyek helyett.

A gép miikodéséhez bizonyos kiils6 informaciok
sziikségesek, amelyek a bemeneti (input) kapukon
keresztiil kapcsolodnak a- mikroprocesszorhoz.

" Ilyenek péld4ul a magnetofonszalagrollevalasztott

vezérld kodjelek, a vizsgazok szédméanak bedlli-
tasara szolgalo kodkerék, ilizemmodokat bedllito

7 — ‘tanuloi matrix:.
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kapcsolo stb. Ezeket a programban eldirt idé-
pontokban az 1nput utasitasok segitségével lehet
beolvasni. Igy a gép szamara rendelkezésre all
egyrészt az elézbleg megirt f6program és a mindig
aktudlisan valtozo bemeneti informéacié. A gép
tehdt készen 4ll a teljesen automatikus kérdés-
feltevésre, a hallgatoi valaszok fogadésara és a
végsd kiértékelésre.

A gép a memoridban térolja  az dsszes futés

kozbeni informaciot, igy a tanulonkentl valaszo-
kat is.

Ezek az output utasitasok segitségével a kimeneti
egységen keresztiil a nyomtatéra vagy display-re
vihet6k, és a tanulénkénti v1zsgaeredmeny ‘meg-

jelenithet6.

A CPU vezérelte sornyomtatoval a kovetkezé
dokumentalds végezhetd el:

— 0Osszpontszam,

— megfelelt pontszam,

— diahivoszam,

— kérdés sorszam,

— kérdés silya,

— helyes valasz szama,

— gondolkod4si idd, ‘

— tanuldi matrix: a kérdésre az’ osszes ta-

' ) nulok vilasza, aki jol fe-

lelt, ott a valaszado. pult

szamat " irja - ki, -

-~ tanulonként Kkiirja az elért pontszémot,
annak %-os értékét a max. pontszamhoz,
vagy hogy megfelelt, vagy nem felelt meg.

—-a vizsgazok kozill hanyan feleltek meg,
hianyan nem és ezek %-os ardanya. ~

— az egyes - kérdésekre hanyan véalaszoltak
és az hiany %-a a vizsgazok szamanak,

egy-egy  ‘tanulé valaszai

az oOsszes. kérdésre.




